«Берсерк» VS «MTG»
Недавно залез на форум «Берсерка» и обнаружил там очень интересную дискуссию – один из новичков в мире ККИ попросил завсегдатаев форума помочь ему определиться с выбором между «Магией» («MTG» - прим. ред.) и «Берсерком», ибо денег у него хватит только на одну из игр. 
Естественно, меня заинтересовал этот вопрос, ибо в нашем клубе четко оформлены две части игроков - те, кто играет в «Берсерк» и те, кто играет в «МТГ». Почему же тот или иной игрок выбирает для себя ту или иную игровую систему, с чем это связано? Я разместил на форуме нашего клуба тему с названием ««Берсерк» VS «MTG»», где и попросил игроков высказаться по этому поводу. Было получено несколько ответов, некоторые из которых приведены ниже. На том же форуме Дзев отправил меня на хабаровский форум, где обсуждалась аналогичная тема. Ответы прилагаются.  
Ответы с нашего форума - http://blagliga.3dn.ru/forum
Litiar. Нашёл чего сравнивать… системы абсолютно разные. А вообще... в Берсерке мне нравится сам принцип сражения двух "армий"... остальное кажется мне несколько мутным... но это моё мнение. В МТГ намного больше игровых возможностей… кроме того, часто не знаешь, что готовит тебе оппонент, в отличие от Берсерка, где всё всегда на виду (ну или с первого хода второго игрока)…
Дзев
Глупо их сравнивать. Их сходство только в том, что они ККИ. И всё. Это совершенно разные игры, разные игровые системы, разные механики, всё разное. Каждая из этих игр интересна по своему. Но если игр типа MTG я не знаю, то вот вместо Берсерка я бы с радостью играл в Warhammer. Берсерк с вахой похожи... И тут явно выигрывает Вархаммер, во всём, кроме цены). Пока так.

Валкер

Берсерк VS MTG
Пчелы VS меда
Дзев VS пива 
Т.д. и т.п.

Ответы с хабаровского форума - http://karton.3dn.ru/forum
caxapok
На мой взгляд, если сравнивать с Берсерком, то MTG... попроще будет. 
В Берсерк я играю где-то 4 годика. И я могу сказать, что Берсерк больше всех остальных картонных игр не похож на MTG. У Берсерка есть то, чего нет у MTG - поле боя, по которому можно свободно (или почти свободно) перемещаться. Даже если взять голую карту с Берса и MTG, то у берсерковской карты параметров больше,  чем у MTGшной – а) MTG: 1)атака; 2)защита; 3)цена маны;

б) Берсерк: 1)Количество жизней; 2)Стоимость (цена); 3)Движение; 4)простой слабый удар-простой средний удар-простой сильный удар 
На мой взгляд, Берсерк и MTG , енто как Heroes и Disciples. Но... популярней будет не Берсерк [image: image1.png]


, а MTG. 

Broken_Angel
В общем-то, если сравнивать мыслительный процесс Барсука и Мага во время игры, то первое, скорее, шахматы (долгие просчёты, выборы правильной стратегии и возможных ходов), а МТГ – покер (угадай, кто у меня в руке). В обеих велика доля удачи... 
Хотя во многих колодах в Барсуке эту удачу можно свести на нет, а повреждения вносить безответками... в МТГ топ-дек никуда не уберёшь. 

То, что МТГ во всех планах сильнее и так понятно: и поддержка, и сюжет, и художники (многий арт выглядит странновато, но под стать абилкам, в отличие от банального "мужик с мечём" в Барсуке), и проработка баланса, 
связанность игры с сюжетом... единые правила в конце концов... 

Но зато у нас драфты в 2 раза дешевле=), ну и колоды соответственно в 2 раза меньше. В общем-то, наверное, единственный плюс пока=). 
Backstreet
Начнем с того, что Берсерк создан под вдохновением от МТГ. Хотя абсолютно согласен, что он наименее похож на МТГ. Разговор о факторе удачи не имеет смысла - МТГ не использует кубик, а в Берсерке только и делаешь, что кидаешь дайс. 
Broken_Angel
2 Backstreet

В общем, ты не прав, есть куча дек, в которых влияние кубика стремится к нулю, 
притом играющих дек… Те же эльфы (одна из самых злых дек в стандарте), там всё на стрелках, выстрел-безответка, т.е. дамаг-таки пронесётся... Есть вампирик деки, завязанные на безответных ударах (опять же стабильный дамаг), контроль-деки, там вообще дайсом не пользуются, инстанты...
В общем-то, кубик сейчас там не так критичен, как в стартовых наборах и первых 2 сетах,  и это хорошо... 

caxapok
2Broken_Angel
Я рассматривал не сюжет и качество рисунка, а сложность. 
СЛОЖНОСТЬ! Или, другими словами, замудрённость. Backstreet, скажи мне, что есть в МТГ, чего нету в Берсе (я имею в виду способности карт). 
Broken_Angel
2 Сaxapok. В смысле чего там нет? Много чего - нет «руки», «аут фром гейм» («вывести карту из игры» – прим. редактора) и т.д.... 

Сложность, в основном, определяется механиками, в МТГ механик куда больше, многие уходят, многие возрождаются и т.п. Берс, соответственно, большинство механик тырит на свой лад=).
Тот же Suspend довольно хитро стырили для Костяных инкарнаторов, когда за меньшую цену кладешь существо с инкарнацией на кладбище. 

Вопрос немного неправильный - "что сложнее"... Ты же знаешь, что везде есть простые и сложные колоды, т.е. в которых надо думать и не очень=). В общем-то, сложность берса - большие расчеты, МТГ - незнание того, что может сделать противник (хотя – телепатия, ёпт!) 

Backstreet
Мне сложно сказать, что есть в МТГ, чего нет в Берсе, ибо в Берсерк играл один раз. 
Я просто приведу некоторую статистику для МТГ, а вы сравните ее с Берсом. 

Колодостроение: 
Общее кол-во карт Магии перевалило за 15000 – что интересно, только для магического формата Легаси, в Берсе это вроде классика называется?
Ежегодно выходит новый блок, состоящий из 3 сетов. Все вместе примерно 700 карт. 
Самый распространенный формат Стандарт (он же тип 2) - это 2 последних блока + базовая редакция (еще около 350 карт). Всего получается под 2 тысячи картонок. 

Тонкости игры:
Полные правила МТГ занимают 150 листов.
Магия - это 5 зон игры: библиотека, кладбище, рука, в игре, вне игры. Причем карты активно взаимодействуют с этими зонами и перемещаются между зонами.
Магия - это 7 фаз хода, и 10 подфаз. 

Вкратце все. 
Sunny
ИМХО: По популярности, Магия конечно выигрывает. У МТГ есть будущее, у берса тоже, но не такое. Это как сравнивать Console-Sport с Cyber-Sport'ом. Кибер-Спорт всегда рулил, в случае с магией и берсом – то же самое. 

Broken_Angel
Ещё один камень в огород барсука - в него фигово играть на раздевание! Носок в час - это не тру=)...

Я тут подумал и нашёл еще одно очень серьёзное отличие в основной механике, которое всё и решает.... 

Скажем так, если крича («существо» – прим. редактора) делает какую-то абилку, то в МТГ в стек можно сыграть спелл только в тот момент, когда абилка уже летит,  а в барсуке абилка ложится в стек заявки, а не самого спела... 

МТГ: Джая Балард заявляет 3 дырки в лицо, платит ману, закрывается, мы в стек её убиваем Мертвецом, однако свои 3 дырки получаем, ибо спел уже полетел. 

Берсерк: Валиер Аластар с 2мя текущими жизнями, объявляет выстрел на 2, в стек заявки кладем в него 2 дырки Нерессой, Валиер умирает - выстрела так и не было... 

Так же из-за этого сильна разница в нелегальности действий. В Берсерке нелегальное действие по карте отменяется без оплаты стоимости, в Матыге же оплата идёт. 
Ещё по теме: сейчас мне не нравится в Барсуке, что его лишают почти всякой случайности, набор в Берсерке почти стабильный, а когда у тебя в отряде все бьют безответными ударами, в общем-то партия просчитывается быстро и неинтересно. 
И это весьма плохо, кубик, конечно, не жжот, но лишать всякой случайной составляющей игру - это жесть, в шахматах игроситуаций больше, а то получается каждая партия похожа на предыдущую 1-в-1.
SereJa
Мне лично кажется, что MTG лучше чем Берсерк. Живее как-то, динамичнее что ли... Я не знаю еще ни одного, человека, играющего в Берсерк, которому нормально показали бы игру и ему бы не понравилось. Куча моих знакомых играли в Берсерк, а потом, рано или поздно, в МТГ перешли. 

Архангел

Я особо не играл в МТГ, но я посмотрел, и стало страшно, если человеку сложно придумать деку для одной игры в Берсе, то что же будет в МТГ??? КАК БЫТЬ ТАМ??? Это первое (проще говоря, "простота в обращении"). Второе - Берс красивее и ПОНЯТНЕЕ!!! Увидев АНГЛИЙСКИЙ ТЕКСТ НА КАРТЕ ПО МАГИИ, я сразу же понял, что это не для меня, у меня всегда были не лады с инглишом (впрочем, как и со всем остальным). Да и само название БЕРСЕРК!!! Сколько стремления, воли и т.д. в нём... "БЕРСЕРК - воин, который в разгаре схватки не чувствует боли и бросается на врагов, презрев страх смерти"... Так что советую играть в БЕРСЕРК... [image: image2.png]



Broken_Angel
Для таких индейцев, начиная с 9ой базовой редакции начали выпускать Магию на русском. Блин, не могут 3 формулировки запомнить!
Насчёт того, что проще, это вряд ли, в МТГ новичку можно вполне действовать довольно прямолинейно - выкладываем ману-выкладываем кричу-бежим. В Берсерке так не прокатит, надо побольше разбираться. 

В одном Берсерк точно уступает, это в организации…
Funt
ИМХО. Берсерк в таком виде, в каком он сейчас, долго не просуществует. Объясню причину. 

1) Любая игра должна развиваться. Должны проводиться крупные турниры с поддержкой конторы, которая делает деньги на продаже этой игры. Всякие там отборочные - региональные - национальные и т.п. Для магии это есть, для берсерка пока нет. 

2) Когда Берсерк начнет развиваться (см. пункт 1), ему потребуются четкие правила, не допускающие двузначной трактовки. Правила МТГ огромные и сложные. Но если в них действительно разбираться, то не будет разночтений в порядке выполнения какого-либо действия. А в берсерке такое сплошь и рядом, что исключает возможность проведения серьезных турниров. 

3) Карты магии выходят по 700+ в год, в 2007, например, выходит что-то около 1100 карт. В берсерке поменьше, но карты выходят регулярно, с новыми способностями и правилами. Это все напоминает комп - поставили Винду, 2 патча, проигрыватели, кодеки, драйверы, 10 игр, офис, адоб, корел..... отформатировали винт, поставили винду.... :). Если выпускать такое количество новых карт, нужно тестить все возможности взаимодействия их со старыми и между собой. И тщательно проверять возможность багов и косяков. Все старые сеты магии не избегали понятия "бан", когда спустя 2-3 месяца после выхода сета несколько карт из него запрещали к игре в турнире в виду того, что эти карты сильно нарушали игровой баланс. Визарды обратили на это пристальное внимание, и это дало ощутимые результаты - я не помню всю статистику, но в сете 2004-2005 года Мирродин банили всего 1 карту, в последующем карт не банили. В берсерке же серьезных тестов нет и большого количества "бана", как было в ранней магии не избежать.

Вот так игроки в МТГ думают о «Берсерке», а играющие в «Берсерк» - о Магии (. Лично мне ближе нейтральное мнение – играйте в то, что вам нравится, ведь главное, чтобы игра доставляла удовольствие вам, а что это будет за игра, не так уж важно – «МТГ», «Берсерк» или «Покемоны»!!! (
